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CREACION, PROGRAMACION Y DISENO DE PAGINAS WEB
CON HTML5 Y CSS3
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210 Horas 100%
Subvencionado

¢éListo para crear paginas web profesionales desde cero?

Aprende a disefiar, programar y dar vida a sitios modernos con HTML5 y CSS3. Domina las ultimas
herramientas y técnicas para construir experiencias Unicas que impresionen a tus usuarios.

iTransforma tus ideas en realidad digital!

“Learn different, learn with us.”

(O-)/ Disefiar, crear, programar paginas WEB CON HTML5 y CSS3.
Y
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Contenidos (IFCT031PO)
1. FUNDAMENTOS DE JAVASCRIPT.

1.1. Introduccidn.

1.1.1. Laevolucién de la Web.
1.1.2. Estandares web.

1.1.3. HTML5y CSS3.

1.1.4. JavaScript.

1.2. Introducciodn a javascript.
1.2.1. La etiqueta (script).
1.2.2. Contenido alternativo.
1.2.3. Variables.

1.2.4. Tipos de datos.
1.2.5. Operadores.
1.2.6. Cuadros de dialogo.

1.3. Fundamentos de programacién.
1.3.1. Estructuras de decisidn.
1.3.2. Expresiones ldgicas.
1.3.3. Estructuras de repeticién.
1.3.4. Definir funciones.
1.3.5. Llamar funciones.
1.3.6. Ambito de las variables.

1.4. Objetos y arrays en javascript.
1.4.1. Introduccion.

1.4.2. Llajerarquia de objetos.
1.4.3. Propiedades y eventos.
1.4.4. Métodos.

1.4.5. Arrays.

1.5. Los objetos location e history.
1.5.1. ¢éQué esuna URL?
1.5.2. El objeto location.
1.5.3. Actualizando la direccién.
1.5.4. El objeto history.

1.6. El objeto document.

1.6.1. Introduccidn.

1.6.2. La propiedad title.
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1.6.3.
1.6.4.
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El método write.

El conjunto images.

1.7. El objeto form.

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.
1.7.6.

Formularios HTML.

El conjunto forms.

La propiedad elements.
Validar la informacion.
¢Cuando realizar la validacion?

Tipos de validacion.

1.8. Modelo de objetos del documento (dom).

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.

El arbol del documento.
Tipos de nodos y de relaciones.
Obtener elementos.

Obtener y establecer atributos.

1.9. Manipulacién del dom.

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.
1.9.5.

Recorrer el arbol del documento.
Modificar el valor de los nodos.
Crear, eliminar y reemplazar nodos.
El método innerHTML.

Modificar el formato dinamicamente.

1.10. Buenas practicas.

1.10.1. Separar estructura y comportamiento.

1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.
1.10.5.
1.10.6.

Afadir los manejadores de evento.

§ S SR SEPE

Detectar caracteristicas de los navegadores.

Ejemplo: Una galeria fotografica.
Ejemplo: La estructura de la pagina.

Ejemplo: El cédigo JavaScript.

2. HTML5 Y CSS3.

2.1. Elementos estructurales de html5.

2.1.1.
2.1.2.
2.1.3.
2.1.4.
2.1.5.

Doctype de HTMLS.

Evitando elementos div.

Descripcion de los elementos estructurales HTMLS5.

Aplicar los elementos estructurales HTMLS5.

Modificar la hoja de estilo en cascada.

2.2. Trabajando con esquemas html5.

Fundacién Estatal
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2.2.1.
2.2.2.
2.2.3.
2.2.4.
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Aplicar estilo a los elementos estructurales HTMLS5.
Otros elementos semanticos de HTML5.

Elementos article anidados.

El esquema del documento.

2.3. Formularios html5.

2.3.1.
2.3.2.
2.3.3.
2.3.4.

Introduccion.
Nuevos controles de formulario.
Nuevos atributos.

Compatibilidad con navegadores antiguos.

2.4. Dibujar con el elemento canvas (parte 1).

2.4.1.
2.4.2.
2.4.3.
2.4.4.
2.4.5.

Introduccion.

Una interfaz de dibujo 2D.
Dibujar rectdngulos.
Dibujar trazados.

Colores de trazo y de relleno.

2.5. Dibujar con el elemento canvas (parte 2).

2.5.1.
2.5.2.
2.5.3.
2.5.4.
2.5.5.

Estilos de linea.
Gradientes.
Patrones.

Dibujar imagenes.

Dibujar texto.

2.6. Video y audio en html5.

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.
2.6.4.
2.6.5.
2.6.6.

Reproduccion sin plugin.

La etiqueta (video).
Formatos y cddecs de video.
Cddecs de audio.

La etiqueta (audio).

API multimedia.

2.7. Introduccidn a css3 (parte 1).

2.7.1.
2.7.2.
2.7.3.
2.7.4.
2.7.5.

La evolucién que representa CSS3.
Nuevos selectores CSS3.

Esquinas redondeadas y sombras.
Colores.

Gradientes de color.

2.8. Introduccion a css3 (parte 2).

2.8.1.

Incrustacion de fuentes.

Fundacién Estatal
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2.8.2. Ddnde obtener fuentes.
2.8.3. Multiples imagenes de fondo.
2.8.4. Transiciones.

2.8.5. Transformaciones

@ Requisitos para realizar el Curso

El curso estd 100% subvencionado (gratuito) tanto para trabajadores en activo como para
desempleados inscritos en la Oficina de Empleo.

En todo caso, debido a los requisitos de la convocatoria las plazas estan limitadas. Enviar la
documentacion y cumplir requisitos no garantiza la obtencion de una plaza.

Tendras preferencia en la inscripcidn del curso si cumples uno de estos requisitos: trabajadores/as a
tiempo parcial y con contrato temporal, trabajadores/as autonomos, personal con baja
cualificacién, mujeres, personal con discapacidad, desempleados/as de larga duracion (plazas
limitadas), trabajadores/as afectados por un ERTE, trabajadores/as afectados por un ERE,
trabajadores/as de Pymes, trabajadores/as jovenes demandantes de empleo.

Este curso pertenece a la convocatoria de formacién Nacional 2024. Puedes realizar varios cursos
dentro de esta convocatoria. Consulta nuestros cursos gratuitos.

Realizando con éxito el curso, conseguiras un diploma acreditativo de la realizacién del curso.

iContacta con nosotros y te informaremos!

& 910101080 @ 662 51 66 65 & hola@miscursosyformacion.com
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