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IFCD28 Desarrollo de Videojuegos y Realidad Virtual con

UNITY 3D
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Presencial

300 Horas 100%
Subvencionado

Con la realizacidn de este curso gratis en desarrollo de videojuegos y realidad virtual con UNITY 3D,
conoceras los elementos bdsicos que intervienen en la generacién de graficos 3D en tiempo real,
manejaras la interfaz y las herramientas basicas de Unity, adquirirds conocimientos para la creacién y el
disefio de escenarios virtuales utilizando la herramienta de edicién de terrenos y creacion de personajes,
estaras capacitado para el uso de fisicas de Unity con la finalidad de que los objetos tengan un
comportamiento fisico convincente, obtendras conocimientos del lenguaje C# y transformaciones con
GameObijects y conoceras el flujo de trabajo que se sigue en videojuegos offline y online aprendiendo a

utilizar herramientas para el juego en Unity3D.

“Learn different, learn with us.”

C)/ Desarrollar videojuegos para ordenadores, consolas y dispositivos moviles como teléfonos
(0,

inteligentes (smartphones) y tabletas (tablets) con los sistemas operativos mas extendidos en el
mercado. Modelar, texturizar, iluminar y animar objetos y personajes, asi como programar las
acciones vy ldgica del juego, hasta conseguir un videojuego completo, pudiendo ser publicado

con el fin de obtener rentabilidad econdmica por su explotacion.
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Contenidos (IFCD28):

Médulo 1 INTRODUCCION AL MUNDO 3D
Médulo 2 INTRODUCCION A UNITY 3D

Médulo 3 MODELADO 2D Y 3D

Médulo 4 CREACION DE ESCENARIOS

Médulo 5 LOS PERSONAJES

Médulo 6 FISICAS

Médulo 7 PROGRAMACION

Médulo 8 EL JUEGO

Médulo 9 DISPOSITIVOS MOVILES Y CONSOLAS
Médulo 10 REALIDAD VIRTUAL

Médulo 11 DESARROLLO DE PROYECTO REAL

[ Requisitos para realizar el Curso
El curso estd 100% subvencionado (gratuito) para desempleados inscritos como demandantes de empleo
de la Comunidad de Madrid.

El curso se realizara en modalidad presencial (aula virtual). El nivel académico o de conocimientos
generales que debes tener para acceder al curso es:

e Titulo de FP Grado superior, bachillerato, equivalente o experiencia laboral minima de 6 meses en
puestos relacionados con la especialidad.

e Cuando el aspirante al curso no posea el nivel académico indicado, demostrara conocimientos
suficientes a través de una prueba de acceso.

Realizando con éxito el curso, conseguirds un diploma acreditativo de la realizacidn del curso.

iContacta con nosotros y te informaremos!

g 910101080 @ 662 51 66 65 & hola@miscursosyformacion.com
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