
  

 

 

PROGRAMACIÓN EN JAVA 

 
 
 

 
Teleformación 

210 Horas 100% 
Subvencionado 

 
Aprender a programar desde ahora es más fácil, aprovecha la oportunidad y la gran demanda 
laboral el lenguaje de programación JAVA, uno de los leguajes de programación orientado a objetos. 
La experiencia no es requerida, así que puedes disfrutar el proceso de aprender a programar desde 
cero. 

 

“Learn different, learn with us.” 

 

Adquirir los conocimientos y capacidades necesarias para la programación en JAVA. 
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8.1. Relaciones entre clases. Composición de clases  
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8.3. Superclases y subclases  

8.4. Constructores y herencia  
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13.3. El estándar ODMG. Tipos de datos objeto y colección  
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 Requisitos para realizar el Curso 

El curso está 100% subvencionado (gratuito) tanto para trabajadores en activo como para 

desempleados inscritos en la Oficina de Empleo. 

En todo caso, debido a los requisitos de la convocatoria las plazas están limitadas. Enviar la 

documentación y cumplir requisitos no garantiza la obtención de una plaza. 

Tendrás preferencia en la inscripción del curso si cumples uno de estos requisitos: trabajadores/as 

a tiempo parcial y con contrato temporal, trabajadores/as autónomos, personal con baja 

cualificación, mujeres, personal con discapacidad, desempleados/as de larga duración (plazas 

limitadas), trabajadores/as afectados por un ERTE, trabajadores/as afectados por un ERE, 

trabajadores/as de Pymes, trabajadores/as jóvenes demandantes de empleo. 

 
Este curso pertenece a la convocatoria de formación Nacional 2024. 

Realizando con éxito el curso, conseguirás un diploma acreditativo de la realización del curso. 

 

¡Contacta con nosotros y te informaremos! 

 

910 10 10 80           662 51 66 65          hola@miscursosyformacion.com 
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